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LOKALER LEHRPLAN VOLKSKUNDE

KLASSE 1
Themenkreis Lerninhalte Kompetenzen
Personliche v" Die Person des Schiilers in der Familie Selbststandiges Lernen, Kritisches Denken
Lebensgestaltung, v" Benennung der Familienmitglieder Der Schiiler kann
soziale Kontakte v" Kenntnis der grundlegenden familidren und e Unterschiede zwischen dem ,,Fritheren und dem
Verwandtschaftsverhaltnisse Heutigen“ erkennen;
v Gegenstinde und Titigkeiten im Alltagsleben e im Themenbereich Fragenstellen und beantworten
Die Familie der Vorfahren. e Traditionen der Ungarndeutschen spielerisch
6 Stunden v' Beschreibung von Personen und Gegenstinden kennen lernen;
anhand von alten Fotos e das Gelernte zeichnerisch darstellen;
Arbeitsteilung in der Familie e cinfache Prasentationsformen anwenden;
e in offenen Unterrichtsformen arbeiten,;
Wirtschaft, Technik, v Das Zuhause und die ndihere Umgebung . . .
e unter Anleitung eine Sammelarbeit von
Umwelt v Rdume und Gegenstinde im Bauernhaus N s .
, Gegenstdanden und geistigen Werten durchfiihren;
Das Zuhause und die v" Der Bauernhof: Nebengebdude und ihre o . . .
) Kommunikation, Reflexion, zwischenmenschliche
ndhere Umgebung Nutzung .
13 Stund Beziehungen
unden v Ti
Tiere auf dem Bauernhof Der Schiiler kann
v Nutztiere: Behausungen, Fiitterung, Pflege,

Nutzen (Projekt)
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v Nutztiere mit fiinf Sinnen
v' Leben im Dorf: Heimatmuseum
v Nebengebdude
Gesellschaftliches v' Erntedankfest — Moorer Weintage (Wortschatz
Leben zum Obst, und Gemiise)
Feste und Feiertage v" Weihnachten
10 Stunden v’ Gute Tat- Kalender
v' Traditioneller Christbaumschmuck
v Ostern
v' Verzichtkalender
v’ Osterspriiche
v Ostermandala
v' Eierspiele
Kulturelles Leben und v’ Auszihlreime
Medien v’ Spriiche
Musik und Tanz v' Fingerspiele
6 Stunden v’ Spiele im Freien

Gespriche in der Familie, Verwandtschaft mit

Ungarndeutschen tiber ihr Leben fiithren;

Mundart- bzw. Hochdeutsch~ Ausdriicke im

Themenbereich verstehen;

lyrische, erzdhlende und dramatische Texte

vortragen, Rollen spielen;
einfache Projekte durchfiihren;

bei Projekten Zeichnungen, Modelle

anfertigen/erstellen, diese prasentieren;
tiber Erfahrungen miindlich berichten;

Schliisselinformationen von Texten nennen;

Orientierung in Raum und Zeit

Der Schiiler kann

elementare Raum- und Zeitbegriffe gebrauchen;

tiber Vergangenes in einfachen Sitzen berichten.




